Spieler:

PLUSCH, POWER &PLUNDER

Charakterbogen
Name des Pliischis: Spezies:
GroBe: cm = FlBchen Geschlecht:
Pelzfarbe: Augenfarbe:

weitere Angaben zu ZeiBarWahr, Aussehen, Wesensart und dhnliches:

Grundwert

Probenwert

Intelligenz:

Mut:

Starke:

Schleppwert: g Schnorzel

Geschicklichkeit:

Neugier:

Datum / Uhrzeit

Startwert /
Grundwert

Knuddelwert (KW):

Plischpunkte (PP):

Pfriemelpunkte (PFRIP):

80

Wollw. Dukaten (WODU):

50

Datum / Uhrzeit

Start

Talentkaufpunkte (TKP):

30

Kekse / Keks-Stufe:

0/0

Titel:

kleiner
Mob

Stufe

Hiebwaffen

Stichwaffen

Fernwaffen

waffenloser Kampf Priigeln

waffenloser Kampf Whum-Ua

Magie




Spieler:

Fertigkeit

Stufe
0?

Kosten
[PFRIPs]

Stufe

Beschreibung

Belabern

Berserker

Chemie

Elektronik

Erstarrung

o ||| u1|u

autom. Fahigkeit, Bewegungslosigkeit, Mutprobe gegen Ablenkungen

Fahren mit Spielzeugfahrzeugen

Fallen stellen / entdecken

Fliegen

Fremde Sprache

Gummiball Fertigkeit

Haarwuchs

Hacken

PC

Heilung

1+1/PP

Hypnose

10

Loses Auge

10

Mechanik

Menschenkenntnis

NNSNYNSNSNY 1N NN (NSNS S

bezgl. den groBen Tramplern

Nachtsicht

Pfriemelraub

Reiten auf geeign. Reittier

Schauspielern

Schleichen

Schlosser knacken

Schone Kiinste

Schriftkunde

Schrubbeln

Skateboard fahren

Schwimmen

Seelenwanderung

automatische Fahigkeit

Seilkunde

Spuren lesen

Springen

Stabhochsprung

Taschenspielertricks

Treppensteigen

Turklinken runterdriicken

NNSNSNYNSNYNY (NN (SNNSNS

Verstecken

Nlojojujoujoun|o|BluN|juu|u|u|s|uoc|o




Spieler:

Ausristung Gewicht |Gewicht Aufbewahrungsort
[g] [Schnorzel]
Waffe TK Gewicht | Gewicht Aufbewahrungsort
[g] [Schnorzel]
Rlstung Gewicht |Gewicht Aufbewahrungsort
[g] [Schnorzel]
Whum-Ua-Technik Schaden




Spieler:

Zauberstein

Kosten

Zauber

Kommando

Wirkung

Kosten




