
Figur Grad 1

Spieler

Wesen Zwerg 98 42 Au 14 11 Abwehr PP Persönlicher Bonus für:

Typ Krieger 87 43 PA 16 1 Zaubern PP 4 Ausdauer -1 Zaubern

Stand Adel 80 36 10 3 Schaden 4

Heimat 71 53 PP 1 Angriff 4Zauberlieder

Beruf Verwalter 84 In 65 Göttliche Gnade 16 LP-Maximum Abwehr

Glaube 31 21 B Schicksalsgnade 14 AP-Maximum

Spezialisierung Kriegshammer
Fertigkeiten PP Fertigkeiten PP Sprachen Sprechen PP

Lesen/
PP

Links
Schreiben

Sehen + 8 Baukunde + 9 + 19 + 13
Hören + 8 Trinken + 13 + 13

Alter 47 Jahre
Riechen + 8 Kampf in Schlachtreihe + 5 + 13

Größe 141 cm Gewicht 74 kg
Schmecken + 8 Kampf in Vollrüstung + 17

Gestalt normal
Tasten + 10 Athletik + 6

Besondere Merkmale Sechster Sinn + 1 Musizieren + 9
Nachsicht + 8 Klettern + 12
Robustheit + 9 Himmelskunde + 5

Menschenkenntnis + 5
Überleben (Gebirge) + 6

Ungelernte Fähigkeiten
Akrobatik +8 (Gw61) Schlösser öffnen +0 (Gs61)
Balancieren +8 (Gw61) Schwimmen +3 (Gw11)
Baukunde +0 (In31) Seilkunst +4 (Gs61)
Beredsamkeit +3 (pA61) Singen +4 (pA31)
Beschatten +3 (Gw61) Springen +8 (St31)
Erzählen +4 (In 31)

Suchen +3 (In31)
Fangen +8 (Gs31)

Tarnen +3 (Gw31)
Tauchen +9 (Ko61)
Tierkunde +0 (In61)

Klettern +8 (St31)
Landeskunde +8 (In 31) Überleben +6 (In21)

Verbergen +3 (In61)
Verführen +3 (pA61)

Naturkunde +0 (In61)
Pflanzenkunde +0 (In61) Verkleiden +5 (Gs31)
Reiten +5 (Gw21) Wagenlenken +3 (Gs21)
Rudern +3 (St21) Wahrnehmung +2 (In61)

Werfen + 4 (Gs21)
Schleichen +3 (Gw61) Winden +0 (Gw61)

Zauberkunde + 0 (In61)

St Res. Geist

Gs Res. Körper

Gw Sb Res. Umgeb. Res.Geist

Waeland (Dvarheim) Ko Wk
Dweomer/Wunder

Res.Körper

GiT Res. Umgeb.

Zornal Eisenhand Zt

Händigkeit
Dvarska

Geburstdatum
Waelska
Albisch

Irokesenfrisur,
rötliche Haare,
graue Augen,
gepflegter Bart

Spurenlesen +0 (In31)
Fallenstellen +1 (Gs31) Stehlen +3 (Gs 61)
Fallenmechanik +0 (Gs61)

Tanzen +8 (Gw 31)
Geheimem.Öffnen +1 (In61)
Geländelauf +8 (Gw 31)
Kampftaktik +5 (pA 61)

Trinken +(Ko/10) (Ko 01)

Menschenkenntn. +3 (In31)
Meucheln +0/+6 (Gs 61)

Verhören +3 (pA 61)

Sagenkunde +0 (In61)

Schlittenfahren +3 (Gs21)
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Anz. Waffe / Kampfart EW Schaden Nah Mittel Fern Gewicht Länge Wo getragen Besonderes Waffenfertigkeiten PP
1 Streitaxt + 6 1W6+3 2,5 Raufen + 10
1 Kriegshammer + 8 1W6+3 2,5 Streitaxt + 5

1

+ 6 1W6+3 7,5 Zweihand Kriegshammer + 7
1W6+4 Zweihand + 5
2W6+3 Zweihand Wurfhammer + 5

1 Wurfhammer + 6 1W6 10 20 30 2,5 Waffenloser Kampf + 5

                                                                       
EW Abzug durch Rüstung +-0 Gesamtgewicht 15

LP 16 Rüstung

Kettenrüstung
AP 14 Rüstungsklasse KR -3 LP

Abwehr ohne Verteidigungswaffe + 11 + 11 Grundkenntnisse
Abwehr mit großem Schild + 1 + 12 Stichwaffen Wurfspieße

Abwehr mit Wurfmesser

Abwehr mit

Abwehr mit Wurfpfeil

Abwehr mit Zweihandschwerter Wurfscheiben

Abwehr mit Werfen

Stangenwaffen
1 B 17

Kettenwaffen Armbrüste Verteidigungswaffen PP
80

Kampf ohne Waffen Bögen Großer Schild + 1

Abzüge auf B durch Überlast Persönliche Lasten in kg Zauberstäbe Schleudern

Von 1 bis 4 kg -8 Normallast 25 kg Kampfstab Blasrohr

Von 5 bis 8 kg -12s Höchstlast 80 kg Peitsche Schilde

Von 9 bis 20 kg -18s 170kg

Einhand
Einhand

Stielhammer (stechend)
Stielhammer (Sturm) Stielhammer
Stielhammer (Zweihand)

Einhand

Notizen: Zwergisches Kettenhemd 
(hochwertig) 

Ohne Rüs-
tung

Mit Rüs-
tung

Einhandschwerter

Einhandschlagwaffen Stielwurfwaffen

Spießwaffen

Zweihandschlagw.

FesselwaffenVeränderte Werte 
(ohne Kampf in Voll-
rüstung)

Angr.Bonus

Abw.Bonus Gw

Schublast Garotte Parierwaffen
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Kleidung Gewicht Am Körper Wo Gewicht Im Rucksack Gewicht in kg
Gute Stiefel Geldbeutel Gürtel Flöte
Gutes Hemd Decke
Hochwertige Hose
Warmer Umhang
Beschlagener Gürtel

Gesamtgewicht Gesamtgewicht

Münzen Wo Gewicht Gewicht
20 GS Geldbeutel

Gesamtgewicht

Gesamtgewicht Waffen 15
Gesamtgewicht Vermögen
Gesamtgewicht am Körper
Gesamtgewicht Rucksack

Gesamtgewicht Gesamtgewicht Mitgeführtes Gesamtgewicht 15

Pack-/Reittier
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Typ Kämpfer Zaubern 1

Zauberspruch AP-Kosten Zauberdauer Reichweite Wirkungsbereich Wirkungsdauer Wirkungsziel Ursprung Stufe Art & Material
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PortraitHerkunft: Dvarfheim (Waeland)
Eltern: Kilgar Steinbrecher und Nora Golddar
Geschwister: Thoran Kilgarson, Luganor Kilgarson (älterere Brüder),  Lina (jüngere Schwester)

Jugend und Kindheit: Geboren in eine angesehene Zwergenfamilie, war sein Weg wie in Stein gemeiselt. Er wurde zu einem Krieger 
ausgebildet. Man lehrte ihn den Umgang mit dem Hammer und mit der Axt. 

Motivation: Doch Thorin kam zu sehr nach seinem Vater. Auch er wurde, wie sein Vater in der Jugend von einer für Zwerge doch recht untypi-
schen Unruhe befallen. Zwar erledigte er seine Aufgaben zur Zufriedenheit, nur die Unruhe nahm immer mehr zu.  Auch der Wunsch, ein Instru-
ment zu spielen, war ein Ausdruck seiner inneren Unruhe..In seiner knappen Freizeit las Thorin viel in den Tagebüchern seines Vaters, die er von 
ihm erhielt. Thorin  erfuhr so von seinen Reisen, seinen ungewöhnlichen Abenteuern und der tiefen Freundschaft zu...Abenteuern, Magiern, Pries-
tern und ... Elfen und Spitzbuben.. . Sein Vater war sehr lange auf Reisen und er hatte viele magische Artefakte mitgebracht. Manchmal verließ er 
Dvarheim und kehrte erst nach Monaten zurück, ohne dass jemand wusste, wo er war. Nun begann Thorin zu verstehen. Thorins Vater nahm ihn 
eines Tages bei Seite. „Thorin, mein Sohn, ich bemerke Deine Unruhe. Du bist einer der wenigen die meine Tagebüchern gelesen haben. Die Tradi-
tionen der Zwerge sind wichtig, aber vielleicht ist es auch gut einen Edelstein nicht nur in der Sonne, sondern auch im Mondschein zu betrachten. 
Ein Wolf stirbt in einem Käfig, so sagte es mit mein alter Freund Sean, der Druide. Gehe in die Welt, lerne von den Menschen und den anderen Ras-
sen. Finde Dein eigenes Leben. Vielleicht kommst Du eines Tages, so wie ich, durch Deine Reisen zu Reichtum und Ansehen. Und vielleicht kommst 
Du eines Tages zurück. So gehe in die Welt mit meinem Segen und in meinem Namen.“  Und Thorin ging...

Besondere Vorkommnisse: Um zu verdeutlichen, dass er anders sein wollte, anders als die traditionellen Zwerge, rasierte er sich die Seiten seines Kopfes. Immer, wenn er andere Zwerge traf, erntete 
er nur Kopfschüttelnund unverständnis. Doch er fühlte sich zum ersten Mal in seinem Leben frei. 


