Figur Grad 1
Spieler
Wesen Berggnom 30 S 57 [Au 18 |Res. Geist Abwehr Personlicher Bonus fiir:
Typ Schattenweber 9 e [ 78 [PA [ 18 |Res Korper [ 12 |zaubern 1 |Ausdauer [ 2 [zaubem
Stand Valk 98 |Gw 79 |Sb 18 |Res. Umgeb. Schaden 5 |Res.Geist
Heimat Waeland 49 Ko [ 61 |wk S 2 |Angriff 5 [ResKorper
Beruf Gaukler 91 |In 54 |GT | |GottI|che Gnade - LP-Maximum 2 |Abwehr 5 |Res. Umgeb.
Glaube Gleichgliltig 81 |zt 10 |B Schicksalsgnade EA P-Maximum
Spezialisierung Wurfmesser —— T
Handigkeit Beidhandi el Gl Fertigkeiten Sprachen Sprechen PP schreiben PP
Geb rgstdat " g Sehen +10 SchlGsser 6ffnen +10 Gnomenon +19 +10
Alt ! li01 h Horen +10 Gehel mmechanismen 6ffnen +7 Moravisch +5
Gr'ie % c:? Ganidt p— Riechen +8 Fallen entdecken +7 Errainnisch +13
© event_ 279 Schmecken +8 Schleichen +10
Gestalt  normal .
Tasten +8 Akrobatik +17
Besondere Merkmale Sechster Sinn +3 Stimmen nachahmen +13
Hellrot-braune Haare, Nachtsicht +8 Zauberkunde +6
blaue Augen, Robustheit +12 Lesen von Zauberschrift +13
Zwillingsschwester Magwada Seilkunst +8
Uberleben (Gebirge) +6
Ungelernte Fahigkeiten

“AKTobatik +8 (GWB1I)
Balancieren +8 (Gw61)
Baukunde +0 (In31)
Beredsamkeit +3 (pA61)
Beschatten +3 (Gw61)
Erzéhlen +4 (In 31)
Fallenstellen +1 (Gs31)
Fallenmechanik +0 (Gs61)
Fangen +8 (Gs31)
Geheimem.Offnen +1 (In61)
Geléandelauf +8 (Gw 31)
Kampftaktik +5 (pA 61)
Klettern +8 (St31)
Landeskunde +8 (In 31)
Menschenkenntn. +3 (In31)
Meucheln +0/+6 (Gs 61)
Naturkunde +0 (In61)
Pflanzenkunde +0 (In61)
Reiten +5 (Gw21)

Rudern +3 (St21)
Sagenkunde+0 (In61)
Schleichen +3 (Gw61)
Schlittenfahren +3 (Gs21)

SChTOSSer offnen +0 (GS61)
Schwimmen +3 (Gw1l)
Seilkunst +4 (Gs61)
Singen +4 (pA31)
Springen +8 (St31)
Spurenlesen +0 (In31)
Stehlen +3 (Gs 61)
Suchen +3 (In31)
Tanzen +8 (Gw 31)
Tarnen +3 (Gw31)
Tauchen +9 (K061)
Tierkunde +0 (In61)
Trinken +(Ko/10) (Ko 01)
Uberleben +6 (1n21)
Verbergen +3 (In61)
Verfihren +3 (pA61)
Verhoren +3 (pA 61)
Verkleiden +5 (Gs31)
\Wagenlenken +3 (Gs21)
\Wahrnehmung +2 (1n61)
Werfen + 4 (Gs21)
\Winden +0 (Gw61)
Zauberkunde + 0 (In61)




Figur Grad 1

Spieler
Anz. |Waffe / Kampfart EW |Schaden |Nah [Mittel |Fern |gewicht |L&nge [Wo getragen Besonderes Waffenfertigkeiten PP
1|Magierstab + 7[1W6 +2 1,5 kg1,2m [Hand Raufen +8
2|Wurfmesser + 9|1w6+1 (10m ([15m [20m (0,3 kgo0,35m |Glrtel Werfen + 5
Dolch + 7/1W6 Wurfmesser +7
Magierstab + 5
Dolch + 5
EW Abzug durch Rustungf+-0 Gesamtgewicht
LP 11 Ruistung Notizen
Lederriistung
AP 6 Rustungsklasse |LR | 2 82?; Riis- m;“s'
Abwehr ohne Verteidigungswaffe + 13| +13 Grundkenntnisse
Abwehr mit Stichwaffen WurfspieRRe
Abwehr mit Einhandschwerter \Wurfmesser
Abwehr mit Einhandschlagwaffen Stielwurfwaffen
Abwehr mit SpieRBwaffen Wurfpfeil
Abwehr mit Zweihandschwerter \Wurfscheiben
Abwehr mit Zweihandschlagw. Werfen
j angr Bonus 2B 10 Stangenwaffen Fesselwaffen -
Zj:::fgt;uvr:/;fte I SlGw 98 Kettenwaffen Armbriiste Verteidigungswaffen PP
Kampf ohne Waffen Bdgen
Abziige auf B durch Uberlast Personliche Lasten in kg Zauberstabe Schleudern
\on 1 bis 4 kg -4 Normallast |6 kg Kampfstab Blasrohr
\Von 5 bis 8 kg -8 [Hochstlast |50 kg Peitsche Schilde
\Von 9 bis 20 kg -12's Schublast |70 kg Garotte Parierwaffen




Figur Grad 1
Spieler
Kleidung Gewicht Am Korper \Wo Gewicht Im Rucksack Gewicht |
Hose \Wurfmesser Gurtel Decke
Hemd \Wurfmesser Unterarmscheide Seil 15 m
Gurtel Geldbeutel Gurtel
Stiefel Satz Dietriche In der Kleidung
Umhang
Gesamtgewicht Gesamtgewicht
Minzen Wo Gewicht Pack-/Reittier Gewicht
5GS Geldbeutel
Gesamtgewicht
Gesamtgewicht Waffen
Gesamtgewicht Vermogen
Gesamtgewicht am Korper
Gesamtgewicht Rucksack
Gesamtgewicht Gesamtgewicht Mitgeflihrtes Gesamtgewicht




Figur |Grad 1

Spieler

Typ Kémpfer |Zaubern 12
Zauberspruch AP-Kosten [Zauberdauer Reichweite \Wirkungsbereich Wirkungsdauer |Wirkungsziel Ursprung Stufe Art & Material
Schattenrobe 2[5 sec - Zauberer |10 min Umgebung Damonisch 2|wortzauber
Sehen von Verborgenem 1|1 min 30 cm Keiner 10 min Umgebung BaiEd 2|Gedankenzauber
Sehen in Dunkelheit 2|1 min 50 m Zauberer 30 min Korper Damonisch 2|Gedankenzauber
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