Fallenmechanik +0 (GSE
Fangen +8 (Gs3
Geheimem.Oftnen +1 (In6
Gelandelaut +8 (Gw 3
Kamptaktik +5 (pA 61
Klettern +8 (St31
Landeskunde +8 (In 3
Menschenkenntn. +3 (InE
Meucheln +0/+6 (Gs 6
Naturkunde +0 (In6:
Ptianzenkunde +0 (In6
Reiten +5 (Gw21

Rudern +3 (St2:
Sagenkunde +0 (In€
Schieichen +3 (GW6

Suchen +3 (In3:
Tanzen +8 (Gw 3.
Tarnen +3 (Gw3:
Tauchen +9 (Ko6:
Tierkunde +0 (In61
Irinken +(Ko/10) (Ko 01
Uberleben +6 (In2:
Verbergen +3 (In6:
Vertuhren +3 (pA61
Verhoren +3 (pA 61
Verkleiden +5 (GS3:
Wagenlenken +3 ((GsZ
Wahrnehmung +2 (In6
Werten + 4 (Gs2:
winden +0 (Gw61

Figur Canku Grad 3
Spieler Lorenz
Rasse = Mensch ‘ Sd St ‘ 3¢ Au ‘ 1$ Res. Geist hz Abwehr ﬁP PersémBcimus fir:
Klasse Schamane ‘ 54 Gs‘ 3? PN ]JS Res. Kdrper EB ZauberDP E 5 avearsd Zaubern
Stand  Mittelschicht ‘ 82\ Gw ‘ 67‘ Sb ‘ 1$ Res. Umgeb. Schaden Res.Geist
Heimat Mediis | 87| Ko | 100 Wk e auberiede | 0 | Angriff Res.Korper
Beruf Zureiter ‘ 90 ‘ In ‘ 73‘ GiT ‘ ‘ Gottliche Gnade LP-Maximum Eh bwehr Res. Umgeb.
Glaube Boismus ‘ 82\ Zt ‘ 38‘ B ‘ ‘ SchicksalsgnadeD? AP-Maximum
Spezialisierun — ..
Hanigkeit Lgilnks Fertigkeiten PP Fertigkeiten PP Sprachen  sprechen | PP scwabe PP
Seh +8 + jisi +18 +
Geburstdatum 11.08.85 E,'T en MedJISIS,Ch
Hoéren +8 + Neu Valinga +12 +
Alter 22 Riechen +8 + + +
Grole 1,82 m Gewicht 79 kg
— ~ |Schmecken +8 + + +
Gestalt normal
Tasten +8 + + +
Besondere Merkmale Sechster Sinn +3 + + +
Dunkle Kurze Haare Robustheit +9 + + +
Asiatische Zlge 5 + + + +
Leicht dunkle Hautfarbe Uberleben Dschungel 8
Wild zusammengwiirfelte Tanzen +15 + + +
Kustenstaatenkleidung mit Pflanzenkunde +5 + + +
Lendenschurz driiber Naturkunde +5 + + +
Barfuf® Ski fahren +10 + il g
: Ungelernte Fahigkeiten
Guter Ruf in Vigales Himmelskunde +4 + AKTODatK +8 (GW61 Schiosser 6inen +0 (Gsk
Balancieren +8 (Gw6 Schwimmen +3 (Gwl.
Laufen +5 + Baukunde +0 (In3:  [Sellkunst +4 (Gs6
Reiten +10 + Boschation +3 (GW6  |Sprngen +8 (S13
Erzahien +4 (In 3. Spurenlesen +0 (In3
Klettern + 10 + Fallenstellen +1 (Gs3 Stehlen +3 (Gs 6
+
+
+
+
+
+
+
+

Schiittentahren +3 (Gs2

Zauberkunde + 0 (In6




Figur Canku Grad 3

Spieler Lorenz

Anz. |Waffe / Kampfart EW |Schaden |Nah |Mittel |Fern |cewicht |Li&nge |Wo getragen Besonderes Waffenfertigkeiten PP
1Keule + 4/1W6+1 Raufen +8
1/Dolch + 7|1W6+1 Dolch +7
1|Leichter Speer +4/1W6+1 -10 -30] -50 Keule +4

Leichter Speer +4
EW Abzug durch Ristung Gesamtgewicht
LP 17 Ristung Notizen
Textilriistung
AP 27 Riistungsklasse ‘TR ‘ P
Abwehr ohne Verteidigungswaffe +13 +13 Grundkenntnisse
Abwehr mit Stichwaffen WourfspieRe
Abwehr mit Einhandschwerter Wurfmesser
Abwehr mit Einhandschlagwaffen Stielwurfwaffen
Abwehr mit SpieRBwaffen Wourfpfeil
Abwehr mit Zweihandschwerter Wurfscheiben
Abwehr mit Zweihandschlagw. Werfen
Veranderte Wer- Stangenwaffen Fesselwaffen
te durch Rustung Angr-Bonus B Kettenwaffen Armbriiste Verteidigungswaffen PP
Abw.Bonus Gw
Kampf ohne Waffen Bogen
Abziige auf B durch Uberlast Personliche Lasten in kg Zauberstabe Schleudern
Von 4 bis 7 kg Normallast Kampfstab Blasrohr
Von 8 bis 11 kg Hochstlast Peitsche Schilde
Von 12 bis 23 kg Schublast Garotte Parierwaffen
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0
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0
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Wo

Gewicht

Pack-/Reittier
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GS: 10
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Figur Canku ‘Grad 3
Spieler Lorenz
Typ Zauberer ‘Zaubern 13
Zau berspruch AP-Kosten |Zauberdauer Reichweite Wirkungsbereich  |Wirkungsdauer |Art Material
Schwingen keule 2 5 sec Berithrung 1 Objekt 2 Min Gestenzauber
Schwache 1 je Wesen 1 sec 30 Meter 110 Wesen 2 Min Eschenrinde
Angst 1je Wesen |1sec 30 Meter 1-10 Wesen 10 Minuten Wort
Bannen von Dunkelheit 1|1 sec 0 Meter 9 Meter Umkreis |10 Minuten Wort
Schmerzen 2|5 sec 30 Meter 1 Wesen 1 Minute Silber/Knochennadel




